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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Organizacdo de Computadores - 10RG — 80 horas/aula

Histdrico; Sistemas de numeracdo. Bases Numeéricas. Conversdao de Bases. Aritmética
Binaria e Hexadecimal. Tipos e representacdo de dados. Modelo de John von Neumann.
Estrutura interna de memdria. Hierarquia de Memdria. Memdria Principal, Cache e
Secundaria. Barramentos. Fundamentos de unidade central de processamento.
Registradores. Conjunto de Instrucdes. Tipos de instru¢do. Formatos de instru¢do. Modos
de enderecamento. Linguagens de montagem. O processo de montagem de cddigo -
objeto e executdvel.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

Monteiro, Mario A.; Introducdo a Organizacdo de Computadores; LTC Editora, Rio de
Janeiro, 52 edicao, 2007

Hennessy, J. L.; Patterson, D. A.; Organizacao e Projeto de Computadores - Interface
Hardware/Software; Editora Campus; 4a. Edi¢do, 2014

Complementar
Tanenbaum, A. S.; Organizacao Estruturada de Computadores, Pearson Education do

Brasil, S3o Paulo; 52 edi¢do, 2007
Stallings, Williams; Arquitetura e Organizagao de Computadores; Prentice Hall, S3o Paulo;
82 edicdo, 2010



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Matematica para Computacdo — 1IMAC — 80 horas/aula

Conjuntos e suas Operacgdes; Principio da Inclusdo e Exclusao; Argumentos,

proposicoes, proposicées compostas. Proposicoes e valores-verdade. Equivaléncia

I6gica. Proposicdo condicional e linguagem natural. Tautologia, contradicao, contingéncia,
implicagdo ldgica, algebra das proposi¢des. Teoremas de Morgan. Analise Combinatoria.
Conceitos Basicos de Teoria de Grafos.

Referéncias Bibliograficas:

ROSEN, Kenneth H. Matematica Discreta e suas AplicacGes. Editora Bookman, 62
edicdo.2009.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matematica Discreta. Cole¢ao Schaum, Bookman, 2004.

MORGADOQ, A. C. O.; CARVALHO, J. B. P. C.; CARVALHO, P. C. P.; FERNANDEZ, P., Analise
Combinatodria e Probabilidade, 344 paginas, 62 Edicdo, Publicacdo SBM, 2004.

SANTOS, J. P. de O. Introducdo a analise combinatéria. Campinas: Editora da UNICAMP,
1995.



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Fundamentos de Algoritmos de Computacdo — 1FAC — 80 horas/aula

Conceito de Algoritmos; Construcdo de algoritmos utilizando estruturas bdsicas de
programacao; Manipulacdo de dados; Programag¢ao modular em linguagem C: construcao
de sub-rotinas; varidveis locais e globais; Parametros formais; Passagem de parametros
por valor e por Referéncia; Solu¢ao de Problemas de Forma Modular; Manipulacdo de
Matrizes; No¢Oes de Complexidade de Algoritmos.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

ASCENCIO, A. F. G. e CAMPOS, E. A V., Fundamentos da Programac¢ao de Computadores -
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sdo Paulo: Pearson Education — Prentice Hall.

DEITEL, P. e DEITEL, H. C Como Programar. Ed. Pearson, 2011.

SCHILDT, H., C Completo e Total. Sdo Paulo: Pearson Education — Makron Books.

Complementar

CORMEN, T. H., LEISERSON, C. E, RIVEST, R. L e STEIN, C., Algoritmos - teoria e pratica, Rio
de Janeiro: Campus.

PIVA Jr., Engelbrecht, Angela, Nakamiti, Gilberto e Bianchi, Francisco. Algoritmos e
Programacao de Computadores. Ed. Campus, 2012.

PREISS, Bruno R., Estruturas de Dados e Algoritmos, Rio de Janeiro: Campus, 2000.

SZWARCFITER, Jayme L. e MARKENSON, Lilian, Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Sao
Paulo: LTC, 2010.

DAMAS, L. M. D., Linguagem C, Sdo Paulo: LTC, 2007.



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Matematica Basica — 1MAB — 80 horas/aula

Conjuntos numéricos e suas operacoes.

Fungdes: Conceitos; Funcdo Afim; Funcdo Quadratica; Funcdo Exponencial; Funcao
Logaritmica, Func¢do definida por mais de uma sentenca; Fungao Inversa. Aplicacbes de
Funcgdes. Estudo de Séries Finitas.

Referéncias Bibliograficas:
Acervo do Curso



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Introducdo a Andlise de Sistemas - 11AS — 80 horas/aula

Introducdo a Anadlise de Sistemas; Andlise Essencial; Analise Estruturada; Andlise
Orientada a Objetos; Elicitacdo de requisitos. Regras de Negdcios. Requisitos do sistema —
Especificacdo. Introducdo a UML; Breve Histdrico; Ferramentas CASE baseadas em UML
Casos de Uso. Modelo do sistema. Modelo de dominio, conceitos, atributos, associacoes.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BEZERRA, Eduardo. Principios de anadlise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML guia do usudrio. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto
orientado a objeto. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar

FOWLER, Martim. UML essencial. Porto Alegre: BOOKMAN, 2006

KRUCHTEN, P. Introdu¢do ao RUP - Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2003.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo aplicacdes com UML 2.0: do conceitual a
implementagao. Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2004.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. S3o Paulo: Editora Person Addison Wesley,
2007.




FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Lingua Portuguesa — 1LPO — 80 horas/aula

Fundamentos linguisticos basicos: ortografia; sintaxe; redacao; expressdo oral; estrutura
e organizacdo do pensamento; elaboracdo de textos a partir de temas especificos; meios
de expressdo; argumentacdo; lingua; linguagem e leitura; interpretacdo de textos;
gualidade da linguagem técnica; funcdes da linguagem; vicios da linguagem; resumos,
comunicacOes, apresentacdes e relatorios.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BECHARA, E. Moderna gramatica portuguesa. 37. ed. Rev. e ampl. Rio de Janeiro: Lucerna,
2009.

FIORIN; PLATAO. Licdes de texto: leitura e redacdo. 4. ed. Sdo Paulo: Atica, 2007.

GARCIA, O. M. Comunicagao em prosa moderna. 17. ed. Rio de Janeiro: Fundagao Getulio
Vargas, 2006.

Complementar:

BAGNO, Marcos. Preconceito linguistico. Rio de Janeiro: Loyola, 2003.

CUNHA, C. e CINTRA, L. F. L. Nova Gramatica do Portugués Contemporaneo, 22 edigao. Rio
de Janeiro, Nova Fronteira, 2002.

CARNEIRO, A. D. Redagdo em Construgao. Sao Paulo, Editora Moderna, 1994.

KOCH,Ingedore Grunfeld Villaga. Argumentacgao e linguagem. Sao Paulo, Cortez, 2000.




FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRIMEIRO PERIODO

Interface Homem-Mdquina — 1IHM — 40 horas/aula

Andlise dos sistemas de interface nos processos de interagdo homem-maquina: Conceitos
e elementos basicos de estudo; Fatores de influéncia nos processos de interagao;
Aspectos de Usabilidade e

Comunicabilidade dos sistemas; Semidtica; Caracteristicas da percep¢do humana;
GESTALT,; Tipografia e estudo das cores; Modelagem de usudrios e tarefas; Prototipagem
e elaboragdo de testes de interagao.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

NIELSEN, Jakob. Usability Engineering. 1 ed. Boston: Academic Press, 1993. 1 vol.

WILLIAMS, Robin. Design Para Quem N3o E Designer: Principios de Design e Tipografia
para iniciantes. 52 Ed. S3o Paulo: Callis, 2013.

HELLER, Eva. A Psicologia das Cores: Como as Cores Afetam a Emocao e a Razdo. 12 Ed.
Sdo Paulo: GG, 2012.

Complementar

FARINA, Modesto. Psicodindmica Das Cores Em Comunicacdo. 62 Ed. Sdo Paulo: Blucher,
2011.

NEVES, Nasson. Comunica¢cdao Mediada Por Interface - A Importancia Criativa e Social do
Design de Interface. 12 Ed. Alagoas: Edufal, 2006.

LORANGER, Hoa; NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web - Projetando Websites com
Qualidade. 12 Ed. Alagoas: Rio de Janeiro, 2007.



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Técnicas e Paradigmas Humanos - 2TPH — 80 horas/aula

Diversidade humana e social, preconceito, estética e ética na contemporaneidade. O
trabalho e seus significados. A Instituicdo, A Organizacdo e os Grupos de trabalho. O
Relacionamento interpessoal, o meio ambiente, a salde e a vida saudavel no mundo
corporativo. Sustentabilidade, ecologia, aspectos étnico-raciais da populacado brasileira. A
arte e a cultura no Brasil.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BARCELLOS, F. A psicologia aplicada a administracdo de empresas. Rio de Janeiro,
Ediouro, 2001.

BLEGER, José. Temas de psicologia entrevista e grupos. Sao Paulo, Martins Fontes, 2001.

CANDAU, V. L. Direitos humanos, educacgao e interculturalidade: as tensdes entre
igualdade e diferenca. PUC-RJ. Rev. Bras. Educacdo,2008.

Complementar

GDE: Género e Diversidade na Escola. Mddulo 2, Género, Unidade 1, Texto 2: Género e
outras formas de classificacdo social, Ministério da Educacao, UFPA, 2009.

GOFFMAN, E. . Estigma: notas sobre a manipula¢ao da identidade deteriorada. 3. Ed. Rio
de Janeiro: LTC Editora,1980.

MINISTERIO DA EDUCACAO E CULTURA. A base nacional comum curricular. Brasilia,
disponivel em http.//basenacionalcomum.mec.qov.br/a-base visualizado em:
18/12/2017

SPECTOR.P. E. Psicologia nas Organizagdes.Sao Paulo, Saraiva, 2002.

WAGNERIIILJ.A.,,HOLLENBEC K, J. R. Comportamento Organizacional. Criando Vantagem
Competitiva. Sdo Paulo, Saraiva, 2000




FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Engenharia de Requisitos — 2REQ — 80 horas/aula
Pré-requisito: Introducdao a Analise de Sistemas - 11AS

Engenharia de Software: conceitos bdasicos. Requisitos de Software. Processos de
engenharia de requisitos. Requisitos, Técnicas para Identificacdo de Requisitos,
Modelagem de Requisitos, Critérios de Qualidade para a Especificacdo de Requisitos.
Regras de Negébcio.

Modelo de Casos de Uso. Diagrama de atividades. Geréncia de Requisitos
(MoSCoW/TimeBoxing/Budgeting/Votacdo). BPMN, Diagramas de Transi¢do de Estados.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BEZERRA, Eduardo. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML guia do usudrio. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto
orientado a objeto. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar

FOWLER, Martim. UML essencial. Porto Alegre: BOOKMAN, 2006

KRUCHTEN, P. Introducdo ao RUP - Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2003.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo aplicagdes com UML 2.0: do conceitual a
implementacdo. Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2004.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Sao Paulo: Editora Person Addison Wesley,
2007.

10



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Construcao de Aplicacoes WEB — 2CAW — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Interface Homem-Mdquina — 1IHM

Criacdo de sites paginas na Internet dentro dos padrdes da Web semantica; Utilizacdo de
tags semanticas; Estilizacdo e Layout responsivo; Utilizacdo de recursos multimidia;
Validacdo e manipulacdo de objetos HTML com Javascript; Utilizacdo de efeitos de
transicdo e animacgdes; Folhas de estilo em cascata e padronizacdo de recursos visuais
para diferentes browsers.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

ABREU, Luis. HTML 5. 32 Ed. Lisboa: FCA, 2013.

CLARK, Richard ; MURPHY, Chistopher; STUDHOLME, Qil. Introducdo ao HtmlI5 e Css3.
1 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

MCFARLAND, David. Css3 - o Manual Que Faltava - o Livro Que Devia Vir na Caixa. 32 Ed.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2015.

Complementar

SILVA, Mauricio. Css3 - Desenvolva Aplicagcdes Web Profissionais Com o Uso Dos
Poderosos Recursos de Estilizacdo Das Css3 . 12 Ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

SILVA, Mauricio. Html5 - A Linguagem da Marca¢dao Que Revolucionou A Web. 22 Ed. Sao
Paulo: Novatec, 2014.

CHICOLI, Milton. Guia Pratico de Criagdo de Sites - Html Css Javascript Dreamweaver
Hospedagem e Publicacdo de Sites. 12 Ed. Sdo Paulo: Digerati, 2008.

11



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Fundamentos de Programacdo — 2FPR — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Algoritmos de Computacdo — 1FAC

Uso da linguagem C; Tipos abstratos de dados; Uso de arquivos textuais e bindrios;
manipulagao de matrizes uni e multidimensionais, strings; aloca¢do dinamica de
membdria; recursdo. Criacdo de projetos e aplicacdes. Backtraking. Algoritmos de busca e
ordenacdo. Complexidade de algoritmos.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

ASCENCIO, A. F. G. e CAMPOQOS, E. A V., Fundamentos da Programacao de Computadores -
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sdo Paulo: Pearson Education — Prentice Hall.

DEITEL, P. e DEITEL, H. C Como Programar. Ed. Pearson, 2011.

SCHILDT, H., C Completo e Total. Sdo Paulo: Pearson Education — Makron Books.

Complementar

CORMEN, T. H., LEISERSON, C. E, RIVEST, R. L e STEIN, C., Algoritmos - teoria e pratica, Rio
de Janeiro: Campus.

PIVA Jr., Engelbrecht, Angela, Nakamiti, Gilberto e Bianchi, Francisco. Algoritmos e
Programacao de Computadores. Ed. Campus, 2012.

PREISS, Bruno R., Estruturas de Dados e Algoritmos, Rio de Janeiro: Campus, 2000.

SZWARCFITER, Jayme L. e MARKENSON, Lilian, Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Sao
Paulo: LTC, 2010.

DAMAS, L. M. D., Linguagem C, Sao Paulo: LTC, 2007

12



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Lingua Estrangeira — 2LES — 40 horas/aula
Pré-Requisito: Lingua Portuguesa —1LPO

Classes de palavras. O Sistema verbal. Morfologia. Estrutura da lingua inglesa. Uso do
diciondrio. Estratégias de Leitura na Lingua Inglesa. Interpretacao de textos técnicos de
computacdo. Textos praticos com conteudos a referentes a computacdo. Tipos e técnicas
de traducdo. Introducdo a pratica das habilidades gerais de leitura.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

GALANTE, T. P. Inglés Basico Para Informatica. Sdo Paulo, Editora Atlas,1997.

OLIVEIRA, S.R.F. Estratégias de Leitura para Inglés Instrumental. Brasilia, Editora UNB,
1994.

SUCESU Diciondrio de Informdtica Inglés-Portugués Rio de Janeiro, Sucesu, 1990.
COLLINS. Dicionario Escolar Ing.-Port./Port.- Ingl. SP: Disal, 2002.

CRUZ, Décio Torres et alli. Inglés com Textos para Informatica. SP: Disal, 2003.

Dicionario de Informatica Multimidia e Realidade. Editora Melhoramentos, 2001.

MULVEY, Dan. Grammar - the easy way. Ed. Barron's, 2002.

OLIVEIRA, S. R. F. Estratégias de Leitura para Inglés Instrumental. Brasilia: UNB, 1994.

OLIVEIRA, R. S. Minidicionario compacto de Informatica. Sdo Paulo: Rideel, 1999, 2. ed.

SAWAYA, Marcia R. Dicionario de Informatica e Internet. Nobel, 1999.

VELLOSO, Monica S. Inglés para Concursos. Brasilia, DF: VESTCON, 2002.

13



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Métodos e Processos Administrativos — 2MPA — 40 horas/aula

Conceitos basicos. Evolugao histdrica. Introdugao a teoria geral da administragao.
Organizacao e Estruturas. Ambiente interno e externo. Fun¢des administrativas.
Estratégia e planejamento. Estrutura empresarial. Modernas técnicas de gerenciamento.
Analise das funcbes administrativas. Administrando a mudanca e a inovagdo nas
OrganizacOes. Coordenacdo e projeto. Motivacdo, desempenho e satisfacdo no trabalho.
Lideranca. Equipes de trabalho. Comunicac¢do e negociacdo. Administracdo da carreira
individual. Planejamento estratégico. Sistemas de Informacdo na empresa.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

CHIAVENATTO, I. Iniciacdo a Administracdo Geral. Sdo Paulo, McGraw-Hill, 1997.
CHIAVENATTO, I. Teoria Geral da Administracdao. Sao Paulo, McGraw-Hill, 1996.
CHIAVENATTO, I. Administra¢do: Teoria e Pratica. Sdo Paulo, McGraw-Hill, 1995.
CHINELATO FILHO, J. O &amp; M Integrado a Informatica. Rio de Janeiro, LTC, 1998.
DRUCKER, P.F. A Administracdo na Proxima Sociedade. Sdo Paulo: Nobel, 2003.
DRUCKER, P. F. A Pratica de Administracdo de Empresas. Pioneira, 1998.

DRUCKER, P. F. A Nova Era da Administracdo. Pioneira, 1992.

FARIA, A. N. Organizacdao e Métodos. Sdo Paulo, LTC Editora, 1993.

LERNER, W. Organizacdo, Sistemas e Métodos. 5 ed. S3o Paulo, Editora Atlas, 1992.

14



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Fundamentos de Sistemas Operacionais — 2SOP — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Organizacao de Computadores - 10RG

Introducao e Histdrico dos Sistemas Operacionais. Chamadas ao Sistema Operacional.
Geréncia de Processos e Threads. Geréncia de Memoaria Virtual. Gerenciamento de
dispositivos de entrada e saida.

Sistemas de arquivos. Estudo de Sistemas Operacionais comerciais.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz P. Arquitetura de Sistemas Operacionais - 4a edicao -
Rio delaneiro: LTC

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos — 22 edi¢do — Sdo Paulo:
Prentice- Hall, 2003.

Complementar

SILBERSCHATZ, Abraham; GAGNE, Greg.; GALVIN, Peter Baer. Sistemas Operacionais
conceitos. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2000.

STARLIN, Gorki; ALCANTARA, Izafas. Windows 2000 Server — Curso Completo. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2002

DaSILVA, Gleydson M. Guia Foca Linux Iniciante, versao 3.99. Disponivel on-line em
www.guiafoca.org, 2005

DaSILVA, Gleydson M. Guia Foca Linux Intermediario, versdo 5.45. Disponivel on-line em
www.guiafoca.org, 2005

DaSILVA, Gleydson M. Guia Foca Linux Avangado, versao 6.40. Disponivel on-line em
www.guiafoca.org, 2005

15



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

SEGUNDO PERIODO

Calculo — 2CAL — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Matematica Basica — 1MAB

LIMITES E CONTINUIDADE. Conceito e nogdo intuitiva de limite. Propriedades basicas.
Limites Laterais. Teorema do Confronto. Limites infinitos e limites no infinito. Operacdes
com o simbolo. DERIVADAS: CONCEITO E REGRAS. Conceito e interpretacao geométrica.
Regras basicas de derivacdo. Derivadas das fun¢des elementares. Derivada da funcao
composta. Derivada da fungdo inversa. Derivadas das fung¢des trigonomeétricas inversas.
Problemas de Taxa de Variagdo. DERIVADAS: APLICACOES. Méaximos e Minimos.
Teoremas de Rolle e do Valor Médio. Regra de L’'H6pital no calculo de limites. Regido de
crescimento e concavidade. Esboco de graficos. INTEGRAL. Primitivas e o Conceito de
Integral. O Teorema Fundamental do Célculo. Técnicas de Integracdo. Integrais
Impréprias. . Calculo de areas por integracdo. Calculo de volumes. Funcdes de varias
variaveis. Maximos e minimos de fung¢des de varias varidveis. Séries.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

Avila, G. S.; Calculo, vol. 1; Ed. LTC

Munem M. & Foulis D.; Calculo, vol. 1; Guanabara Dois

Swokowski, E.; Calculo com Geometria Analitica; Makron

Stewart, J.; Calculo, vol. 1,Cengage 5. Thomas, G. B.; Célculo, vol. 1; Ed. MakronBooks

Complementar
Ruggiero, Marcia A. Gomes e Lopes, Vera Lucia Rocha; Calculo Numérico, Aspectos

Tedricos e Computacional
Burden, Richard L. e Faires, J. Douglas: Analise Numérica.

16



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Programacao Orientada a Objetos Basica — 3POB — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Programacao — 2FPR

Paradigmas Procedural x Orientado a Objetos; Ambiente de Programacdo; Comandos
Basicos; Visibilidade; Escopo das Varidveis; Conceitos da Orientacdo a Objetos e da
Linguagem Java; Tratamento de Excec¢des; Erro de Compilacdo e Erro de Execucdo;
Excecdes checked e unchecked; Blocos (try, catch e finally); Cldusula throw; Clausula
throws; Colecdes; Interfaces List, Set e Map; Classes ArrayList, LinkedList, HashSet,
TreeSet, HashMap e Hashtable;Ordenacao de colecbes; For each; Iterator; Generics;
enum; varags; Introducao as Anotac¢des; Javadoc; Lambda; Method Reference.

Referéncias Bibliograficas:

Bdsica

SIERRA,K.;BATES,B. Use a Cabeca! Java 22 edicdo. Editora. Alta Books, 2005

DEITEL. Java: como programar, 102 edicao, Editora Pearson Hall, 2005

ORACLE. Java Tutorial. Disponivel em: https://docs.oracle.com/javase/tutorial/&gt;

Acessado em:10-12-2018

Complementar

KATHY SIERRA,K.;BATES,B. Certificacdo Sun para Programador Java 6 - Guia de Estudos.
Editora: Alta Books, 2009

OAKS,S. Seguranca de Dados em Java Rio de Janeiro, Ciéncia Moderna, 1999.

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene de. Fundamentos da Programacdo de
Computadores — Algoritmos, Pascal C/C++ e Java. Editora Pearson, 2007.

17



FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Projeto de Banco de Dados — 3PBD — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Programacao — 2FPR

Sistemas de gerenciamento de banco de dados relacional. Modelos de banco e dados.
Modelos conceitual e légico. Arquitetura Banco de Dados: nivel interno, conceitual e
externo. Independéncia de dados. Modelo de dados relacional. Algebra relacional.
Modelo entidade-relacionamento.  Mapeamento do modelo E-R para o modelo
relacional. Linguagem SQL de definicdo e manipulacdo de dados. Conceito de transacao.
Dependéncia funcional e normalizagdo no modelo de dados relacional.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

DATE, C. J. Introdugao a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Campus, 2004.

ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant, SOUZA, Teresa Cristina Padilha de. Sistemas de
banco de dados: fundamentos e aplicagdes. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

Complementar

KORTH, Henry F., SILBERSCHATZ, Abraham & SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados.
5 ed., Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2006.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Desenvolvimento de Tecnhologias WEB — 3DAW — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Construcao de Aplicacoes WEB — 2CAW

Criacdo e configuracdes de servidores WEB para construcdao de aplicacbes WEB.
Administracao e configura¢ao de Dashboard web. Aplicacdo e configuragdao de CMS para
construcao de aplicacbes WEB. Desenvolvimento de front-end, Interfaces com HTML,
PHP, JAVASCRIPT e CSS, Interacdo Humano-Computador para Desenvolvimento Front-end
Web, utilizacdo e configuracdo de Frameworks Front-end com Conexdao com Back-end.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

SILVA, Mauricio. Css3 - Desenvolva Aplicacdes Web Profissionais Com o Uso Dos
Poderosos Recursos de Estilizacdo Das Css3 . 12 Ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

SILVA, Mauricio. Html5 - A Linguagem da Marcag¢ao Que Revolucionou A Web. 22 Ed. Sao
Paulo: Novatec, 2014.

CHICOLI, Milton. Guia Pratico de Criacdo de Sites - Htm| Css Javascript Dreamweaver
Hospedagem e Publicacdo de Sites. 12 Ed. Sdo Paulo: Digerati, 2008.

Complementar

ABREU, Luis. HTML 5. 32 Ed. Lisboa: FCA, 2013.

CLARK, Richard ; MURPHY, Chistopher; STUDHOLME, Qil. Introducdo ao Html5 e Css3.
1 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

MCFARLAND, David. Css3 - o Manual Que Faltava - o Livro Que Devia Vir na Caixa. 32 Ed.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2015.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Algebra — 3ALG — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Matematica para Computacao — 1IMAC

Introducdo ao estudo de vetores; Estudo de equacdes lineares; Conceitos de
transformacgdes e operagdes lineares; Calculos de determinantes; Auto valor; Auto vetor;
Aplicagdes praticas.

Referéncias Bibliograficas:

Bdsica

ANTON, Howard, Rorres, Algebra Linear com Aplicacdes, 2010
LANG. Serge, Linear Algebra

Complementar

MURDOCH, A., Algebra Linear, Blucher 1882

GELFAND, I., Lectures on Linear Algebra, 1995

LIPSCHUTZ, S. Algebra Linear. Sdo Paulo: McGraw Hill, 1981.
STREINBRUCH, A. Algebra Linear. S3o Paulo: Makron Books, 1985.
BOLDRINI, J.L. Algebra Linear. Florisnépolis: Harbra, 1988.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Estrutura de Dados — 3ESD — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Programacao — 2FPR

Tipos Abstratos de Dados; Estruturas de Dados Lineares; Arvores; Pesquisa Digital; Andlise
de Complexidade de Algoritmos.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

TENEBAUM, A. LANGSAM, Y. AUGENSTEIN, M. Estruturas de Dados usando C, Makron
Books do Brasil/McGraw-Hill, 1995, 22 edicdo

SCHILDT, H. C Completo e Total, 3a edicdo Sdo Paulo. Makron Books. 1997.

HOROWITZ, E. SAHNI, S. Fundamentos de Estruturas de Dados -62 Edicdo. Editora
Campus. 2006.

Complementar

SCHILDT, H. C Avangado — Guia do Usuario Sao Paulo. Makron Books. 1990.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.. Como programar em C. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

DAMAS, Luis Manuel Dias. Linguagem C. 102. ed. Novatec, 2007.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Elsevier, 2008

ASCENCIO, A.F. &amp; CAMPOS, E.A. Fundamentos de programacao de computadores
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2ed. Sdo Paulo:Pearson Prentice-Hall, 2007.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

TERCEIRO PERIODO

Fundamentos de Redes e Sistemas Distribuidos — 3RSD — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Sistemas Operacionais — 2SOP

Introducdo as redes de computadores e Internet. Apresenta¢do das camadas do modelo
de referéncia OSI e arquitetura TCP/IP. PadrGes estabelecidos. Protocolos de aplicacdo.
Modelos de arquitetura de aplicagdo. Protocolos TCP e UDP. Protocolo IP nas versdes
correntes. Enderecamento IP. Roteamento IP. Calculo de enderegamento IP. Identificando
redes e sub-redes. Mascaras de rede.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

KUROSE, J. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down. James F.
Kurose, Keith W. Ross; traducdo Daniel Vieira; revisdo técnica Wagner Luiz Zucchi.
— 6a. Edicdo — Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3.ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

COULOURIS,G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto.
5. ed. Rio de Janeiro: Bookman, 2013.

Complementar

COMER, D. E. Redes de computadores e internet: abrange transmissao de dados, liga¢des
interredes, web e aplicagdes. 4.ed. Porto Alegre, Bookman, 2007

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores 3a edicdo Rio de Janeiro, Campus, 1997.

CARVALHO, J. E. M. Introducdo as Redes de Micros Sdo Paulo, Makron Books, 1998.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Programacao Orientada a Objetos Avancada — 4POA — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Programacao Orientada a Objetos Basica - 3POB

UML X Java; Codificacdo a partir de diagramas; Implementagado de relacionamentos;
Leitura e Escrita de Arquivos; Classe File, FileReader, FileWriter, BufferedWriter,
BufferedReader; Threads, Classe Thread, Interface Runnable, Synchronized; Serializacdo
de Objetos, Classes: FileOutputStream, ObjectOutputStream, FilelnputStream,
ObjectinputStream; Java para Web, modelos, componentes de

uma aplicacdo web, Pagina estatica x Pagina dinamica, JSP, Servlet; Padrao MVC; Banco
de dados X Java, JDBC, DAO; Introdugao aos Padrdes de Projeto, Pls.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

SIERRA,K.;BATES,B. Use a Cabeca! Java 22 edicdo. Editora. Alta Books, 2005

DEITEL. Java: como programar, 102 edicao, Editora Pearson Hall, 2005

ORACLE. Java Tutorial. Disponivel em: https://docs.oracle.com/javase/tutorial; Acessado
em:10-12-2018

Complementar

KATHY SIERRA,K.;BATES,B. Certificacdo Sun para Programador Java 6 - Guia de Estudos.
Editora: Alta Books, 2009

OAKS,S. Seguranca de Dados em Java Rio de Janeiro, Ciéncia Moderna, 1999.

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene de. Fundamentos da Programacao de
Computadores — Algoritmos, Pascal C/C++ e Java. Editora Pearson, 2007.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Utilizacdo de Banco de Dados e SQL — 4UBD — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Projeto de Banco de Dados - 3PBD

Indexacdo e otimizacdao em banco de dados. Processamento e otimizacdo de consultas.
Recuperacdo de falhas. Seguranca e integridade de dados. Controle de concorréncia.
Gerenciamento de transacdes. Tdpicos avancados em banco de dados. Banco de dados
ndo convencionais. Novas aplica¢des de banco de dados.

Referéncias Bibliograficas:

Bdsica

DATE, C. J. Introdugao a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Campus, 2004.

ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant, SOUZA, Teresa Cristina Padilha de. Sistemas de
banco de dados: fundamentos e aplicagdes. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

Complementar

KORTH, Henry F., SILBERSCHATZ, Abraham & SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados.
5 ed., Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2006.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Modelagem de Sistemas — 4MOD — 80 horas/aula
Pré-Requisitos: Engenharia de Requisitos — 2REQ:
Projeto de Banco de Dados — 3PBD

Definicdo de Modelo, o processo de modelagem, niveis de modelagem; Modelo entidade-
relacionamento. Diagrama de casos de uso (revisao). Diagrama de classes do dominio e
objetos, Diagrama de interacGes Diagrama de mdaquina de estados. Mapeamento de
objetos para o modelo relacional. Fundamentos de projeto de padrdes. Aplicacdes.
Utilizacao de Ferramentas CASE.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

FOWLER, Martim. UML essencial. Porto Alegre: BOOKMAN, 2006

KRUCHTEN, P. Introducdo ao RUP - Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2003.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padr6es: uma introducao a analise e ao projeto
orientado a objeto. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML guia do usudrio. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo aplicacdes com UML 2.0: do conceitual a
implementacao. Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2004.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. S3o Paulo: Editora Person Addison Wesley,
2007.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Seguranca da Informacao - 4SEG — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Fundamentos de Redes e Sistemas Distribuidos — 3RSD

Frameworks de Governanga e Gestdo de Tl (ITIL, COBIT, PMI, etc), ISO 27000 e SGSI.
Criptografia, Chaves simétricas e assimétricas, objetivos, caracteristicas e algoritmos,
certificado e assinatura digital, autoridades certificadoras. Ameacas e tipos de ataques.
Solugdes existentes para protecdo/prevencdo: firewall, proxy, DMZ, antivirus,
antispyware, IDS/IPS, HoneyPot/HoneyNet, DLP, controle de acesso fisico e ldgico,
documentacao, backup, VPN, etc. Tdpicos de desenvolvimento e seguranca.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranca de Redes. ; traducdo Daniel Vieira; revisao
técnica Graca Bressan, Akio Barbosa e Marcelo Succi. - 4a Edi¢do - Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008.

Site CERT.br - Praticas de Seguranca para Administradores de Redes Internet. NIC BR
Security Office -http://www.nbso.nic.br/

KUROSE, J. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down/ James F.
Kurose, Keith W. Ross; traducdo Daniel Vieira; revisdo técnica Wagner Luiz Zucchi.
— 6a. Edicdo — Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Estatistica e Probabilidade — 4EST — 80 horas/aula
Pré-Requisitos: Calculo — 2CAL;
Algebra — 3ALG

Introducdo aos Estudos da Estatistica: definicdo; divisdo da estatistica; varidveis; fases
dos métodos estatisticos; Representacdo de Dados Estatisticos: séries estatisticas;
graficos estatisticos; Estudos de Distribuicdes e Frequéncia: medidas e tendéncia central;
separatrizes; medidas de dispersdo; assimetria e curtose .

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BUNCHAFT, G. Estatistica sem Mistérios - Vol. 1, Vozes, 2001.
COSTA NETO, P.L.O. Estatistica, Edgard Blucher, 1999.
CRESPO, A. Estatistica Facil Sdo Paulo, Atlas, 1996.

Complementar

FONSECA, J.S. Curso de Estatistica, Atlas, 1999.

FREUND, J.E. Estatistica Aplicada, Makron, 2000.
MOORE, D. Estatistica Basica e sua Pratica, LTC, 1998.
OLIVEIRA, F.E.M. Estatistica e Probabilidade, Atlas, 2000.
TOLEDO, G.L. Estatistica Basica, Atlas, 1999.

TRIOLA, M.F. Introducdo a Estatistica, LTC, 2000.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Topicos em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — 4ADS — 80 horas/aula
Pré-Requisitos: Engenharia de Requisitos — 2REQ;

Programacao Orientada a Objetos Basica — 3POB;

Projeto de Banco de Dados - 3PBD

Projeto Légico de Software: Conceitos. Projeto de Arquitetura. Projeto de Componentes.
Projeto de Interfaces. Padrdes de Projeto. Qualidade de Software. Testes de Software.
Visoes. Tipos. Niveis. Abrangéncia. Verificagdao e Validagao. Plano e casos. Técnicas.
Revisdes. Integragao dos conteudos abordados nas disciplinas com foco em andlise de
sistemas baseado em Estudos de Casos, especialmente questdes de ENADE na segunda
parte do curso, que devem ir além de projeto ldgico: questdes de requisitos, de banco de
dados, de estruturas de dados, de algoritmos e até algumas de redes e organizacdo de
computadores, passando por — Algoritmos e Programacao, Andlise e Projeto de Sistemas,
Engenharia de Software, Bancos de Dados, Gerenciamento de Projetos, Testes e
Qualidade de Software e Novas Tendéncias Tecnoldgicas.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

PRESSMAN, R. et al. Engenharia de Software — uma abordagem profissional.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML guia do usuario. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto
orientado a objeto. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Complementar

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

FOWLER, Martim. UML essencial. Porto Alegre: BOOKMAN, 2006

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Editora Person Addison Wesley,
2007.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Metodologia da Pesquisa — 4MET — 40 horas/aula
Pré-requisito: Projeto de Banco de Dados — 3PBD

Discussao e avaliacdo das caracteristicas essenciais da ciéncia e do conhecimento. Teoria
do conhecimento. Diferencgas entre tipos de pesquisa e trabalhos académicos.
Planejamento da pesquisa. Coleta de Dados e Informacgdes. Problema e Hipdtese.
Construgao de pré-texto, texto e pds-texto. Anteprojeto. Uso de pesquisas
bibliograficas. O estudo do processo de investigacdo e da metodologia cientifica
serdo adotados conforme a norma técnica ABNT/vigente.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS - ABNT. Referéncias: Elaboracéo:
NBR14724. Sdo Paulo, Ago/2002.

BASTOS, Lilia da R. Ciéncias Humanas e Complexidades: projetos métodos e técnicas de
pesquisa. Juiz de Fora: EDUFJF, Londrina CEFIL, 1999.

BASTOS, Lilia da R.; PAIXAO, Lyra; FERNANDES, Lucia M. & DELUIZ, Neise. Manual para a
elaboracdo de projetos e relatdrios de pesquisa, teses, dissertaces e
monografias. RJ: LTC, 1985.

BOENTE, A.N.P. & BRAGA, G.P. Metodologia Cientifica Contemporanea para Univeritarios
e Pesquisadores. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

CERVO, Amado Luiz & BERVIAN, Pedro Alcino. Metodologia cientifica:para uso dos
estudantes universitarios. Rio de Janeiro: Pioneira, 1985.

COSTA, Marco Antonio F. e COSTA, Maria de Fatima Barrozo. Metodologia da Pesquisa
Conceitos e Técnicas. Rio de Janeiro: Interciéncia,2001.

Complementar

ECO, Umberto. Como se faz uma tese.Sdo Paulo: Perspectiva, 1996.

GIL, A. C. Métodos e Técnicas de Pesquisa Social. 5a  Ed. S3o Paulo: Atlas,1999.

LAKATOS, Eva Maria. & MARCONI M. de A. Fundamentos de Metodologia Cientifica, 4a
Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

LOPES, Gertrudes Teixeira (org). Manual para elaboracao de monografias, dissertacdes e
teses. Rio de Janeiro: EPU, 2002.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza et al. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade. 142
ed. Petrdpolis: Vozes, 1999.

MINAYO, M. C. de S. Desafio do Conhecimento. Sdo Paulo: ABRASCO, 1994.

RUDIO, Franz Victor. Introdugdo ao projeto de pesquisa cientifico. Petrépolis: Vozes,
1995.

SALOMON, Décio Vieira.Como fazer uma monografia. Belo Horizonte: Interlivros, 1974.

SEVERINO, Antbnio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 212 ed. Sao Paulo:
Cortez, 1996.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUARTO PERIODO

Empreendedorismo e Inovacio —4EMP — 40 horas/aula
Pré-requisito: Métodos e Processos Administrativos — 2MPA

Gestdao empreendedora na area de informatica, com énfase no estudo do perfil
do empreendedor, nas técnicas de identificacdo e aproveitamento de oportunidades, na
aquisicdo e gerenciamento dos recursos necessarios ao negdcio. Utilizar metodologias
gue priorizam técnicas de criatividade e da aprendizagem pré-ativa, assim como os
métodos para a elaboracao de planos de negdcios empresariais. Ferramentas da
qualidade direcionadas para software. Palestras proferidas por empresarios e/ou
professores membros de Fundagdes, universidades e Parques Tecnoldgicos e
Incubadoras, sobre temas de interesse para o desenvolvimento do programa de
negdcio de Software. "Business Plan" e "E-Commerce/Business". Resultados na
empresa, 0s numeros da empresa, estudos de casos bem sucedidos na area de
informatica.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

CULLINANE, J. J. Manual de Sobrevivéncia do Empreendedor, Berkeley do Brasil, 1993.

DEGEN, R. O Empreendedor - Fundamentos da Iniciativa Empresarial, McGraw-Hill, Sao
Paulo, 1989.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo Transformando Idéias em Negdcios. Rio de
Janeiro, Campus, 2001.

LODOSH, L. Empreendedorismo e Marketing. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

MALFERRARI, C. J., Drucker, P. F. Inovacao e Espirito Empreendedor: Pratica e Principios,
52 edicdo, Pioneira, 1998.

PAVANI, C. Plano de Negécios, Lexikon, 1998.

Complementar

RESNIK, P. A Biblia Da Pequena Empresa, Makron Books, Sao Paulo, 1990.
SHEEDY, E. Guia do Empreendedor para Fazer a Empresa Crescer, Nobel, 1996.
Programa SoftStart de Formacao para o Empreendedorismo, Softex, 1998.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

QUINTO PERIODO

Programacao de Scripts de Banco de Dados e SQL — 5SBD — 80 horas/aula
Pré-requisito: Utilizacao de Banco de Dados e SQL — 4UBD

Praticar os principais comando e fun¢des do SQL disponiveis no SGBD. Construir scripts
para estudar e conhecer na pratica os principais comandos SQL utilizados em um SGBD.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

DATE, C. J. Introducgdo a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Campus, 2004.
ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant, SOUZA, Teresa Cristina Padilha de. Sistemas de
banco de dados: fundamentos e aplicagbes. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

Complementar

KORTH, Henry F., SILBERSCHATZ, Abraham &amp; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. 5 ed., Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2006.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

QUINTO PERIODO

Projeto de Sistemas — 5PJS — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Modelagem de Sistemas —4MOD

Definicdo de Conceitos basicos referentes ao processo de producdo de software.
Definicdo de Conceitos basicos referentes ao processo de producdo de software;
Principais fases de um processo de produgdao de software; Uso de Diagramas da UML
(caso de uso e classes, atividades e sequéncia). Processo de software. Métodos de
desenvolvimento de software, tradicionais e ageis. Frameworks Front-end e Conexdo com
Back-end (JSF, JPA, Spring e VRaptor) jQuery , Bootstrap, Yii, zend.

Referéncias Bibliograficas:

Basica

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUINTO PERIODO

Programacao de Dispositivos Méveis - 5PDM — 80 horas/aula
Pré-Requisito: Programacao Orientada a Objetos Avancada -4POA

Caracteristicas de dispositivos mdveis; Caracteristicas da programagdao movel;
Comparacdo entre dispositivos méveis; Principais plataformas e tecnologias; AplicacGes
Mobile Nativas x Hibridas x Web Mobile; Design e Layouts; UX /Ul Design; Prototipagem
para aplicacdes moveis; Criacdo de aplicagGes; Recursos para programacao em
dispositivos moveis; Persisténcia de dados para aplicacdes moveis;

Seguranca em plataformas moveis.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

LECHETA, R. R. Android Essencial com Kotlin. S3o Paulo : Novatec Editora, 2017.

TERUEL,C.E. Web Mobile: Desenvolva Sites para Dispositivos Méveis com Tecnologias de
Uso Livre. Rio de Janeiro:Ciéncia Moderna, 2010.

ALCOCER, Ricardo. Build Native Cross-Platform Apps with Appcelerator: A beginner&#39;s
guide for Web Developers. J.B. Orion, 2015.

COPE, Darren. Appcelerator Titanium Application Development by Example
Beginner&#39;s Guide. Packt Publishing Ltd, 2013.

ADOBE PHONEGAP. Tutorial Phonegap. Disponivel em:
http://docs.phonegap.com/tutorials; Acessado em: 10-12-2018

ORACLE. Java Tutorial. Disponivel em: https://docs.oracle.com/javase/tutorial/ Acessado
em: 10-12-2018

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene de. Fundamentos da Programacao de
Computadores — Algoritmos, Pascal C/C++ e Java. Editora Pearson, 2007.

Complementar
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. S3o Paulo: Prentice-Hall, 2010.

LECHETA, R. R. Google Android: Aprenda a criar aplicacdes para dispositivos méveis com o
Android SDK. S3o Paulo : Novatec Editora, 2010.

SIERRA,K.;BATES,B. Use a Cabeca! Java 22 edicdo. Editora. Alta Books, 2005

OAKS,S. Segurancga de Dados em Java Rio de Janeiro, Ciéncia Moderna, 1999.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

QUINTO PERIODO

Geréncia de Projetos de Software — 5GPS — 40 horas/aula
Pré-requisito: Empreendedorismo e Inovacao — 4EMP

Gerenciamento de projetos. Monitoramento de desempenho. Softwares. Introdugdo a softwares
de gerencia de projetos. Introducéo ao Projeto de Sistemas assistido por computador. Casos.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

BOENTE, A.N.P. Gerenciamento e Controle de Projetos. Axcel Books do Brasil, Rio de
Janeiro, 2003.

BRUZZI, D. G. Geréncia de Projetos: Uma Visdo Pratica, Editora Erica, S3o Paulo, 2002.

CLELAND, D. I. E IRELAND, L. R. Geréncia de Projetos, Reichmann & Affonso Editores, Rio
de Janeiro, 2002.

VARGAS, R. V. Gerenciamento de Projetos 52 edicdo, Editora Brasport, Rio de Janeiro,

2003.

Complementar

HELDMAN, K. Geréncia de Projetos, Editora Campus, Rio de Janeiro, 2003.

OLIVEIRA, J. F. Cases: Os mais famosos estudos de casos internacionais indicados para
cursos de sistemas de informacdes e administracdo de empresas, Editora Erica,
S&o Paulo, 2000.

FIGUEIREDO, F.C.; FIGUEIREDO, H.C.M. Dominando Gerenciamento de Projetos com MS
Project 2002. Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2002.

LINHARES, J.; QUARTAROLI, C.M.; CORDEIRO, J.V. Gerenciando Projetos Via Web com o
Microsoft Project Server 2002. Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2002.
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FAETERJ- Rio de Janeiro
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

QUINTO PERIODO

T6picos Avancados — 5TAV — 80 horas/aula

Pré-Requisitos: Estatistica e Probabilidade — 4EST;
Modelagem de Sistemas —4MOD;
Outro qualquer definido pelo Professor

Introduzir ao aluno tépicos e técnicas avancadas e atualizadas de Informatica e
Processamento de Dados com énfase na formacdo de Analista de Sistemas de
Informagao, de acordo com o contexto atual do mercado computacional no Brasil e no
mundo.

Referéncias Bibliograficas:
Basica

Acervo do Curso.
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